Classes et interfaces

NomClasse

- attributPrivé : type
# attributProtégé : type
+ attributPublic : type

- méthodePrivée(parl : type)
# méthodeProtégée(parl : typel, par2 : type2)
+ méthodePublique() : typeRetour

ClasseAbstraite
{abstract}

- attribut : type

+ méthodeAbstraite() {abstract}

« interface »
Nomlnterface

attributConstante : type

méthode(parl : type) : typeRetour

Relations

77777777 > A dépend de B

association « nom » entre A et
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|"association

association entre A et B avec

navigabilité de A vers B

’ E agrégation entre A et B

E composition entre A et B

> A hérite de B

A réalise |'interface B

«interface»
””” D B

A réalise |'interface B

Multiplicités dans les associations :
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Diagrammes de séquence

: Classel 02 :Classe3
. «createn () {
» ol : Classe2 ‘
777777777777777777777777777777777777 = 1
méthode(parl, par2) | ‘
méthode2() |
| méthodelnterne()
P
retour :
7777777777777777777777777777777777777 T |
Diagrammes de machines a états
s , 7
EtatComposite
. événement [garde] / action :
EtatSimplel EtatSimple2
/action
. J
[garde] événement
( . R
. EtatAvecActivités
entry / activité_entrée
do / activité_continue
evt / activité_déclenché
exit / activité_sortie
. J
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